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	Expectativas de logro
	Criterios de evaluación

	Identificar componentes del Hardware y Software
	Si reconoce y caracteriza elementos del Hardware y Software.

	Operar el entorno Windows.
	Si administra eficazmente la información de los discos.

	Buscar y seleccionar información a través e Internet.
	Si opera el navegador Explorer.

Si utiliza buscadores temáticos.

	Producir textos con apoyo informático.
	Si almacena y recupera información.

Si configura un documento.

Si aplica formatos a fuentes y párrafos.

Si imprime un documento.

	Editar fotos y videos con Windows Movie Maker


	Si almacena y crea un clip de película.
Si incorpora títulos o créditos.

Si aplica transiciones.

Si coloca audio.

	Publicar  multimedia en un blog
	Si se registra, publica y copia código en slide, slideshare y youtube.

	Construir presentaciones en  PowerPoint
	Si crea una presentación.

Añade diapositivas.

Aplica fuente, fondo y plantillas.

	Elaborar diseños gráficos


	Si almacena y recupera información.

Si configura una página.

Si dibuja figuras.

Si colorea objetos.

Si trabaja con textos de párrafos y artísticos. 

Si aplica efectos simples.

Si exporta imágenes.

	Diseñar sitios web
	Si diseña un sitio  web.
Si crea sitios personales.

Si agrega hojas, fondos, plantillas, hipervínculos, botones.

	Valorar las pautas de trabajo acordadas y la responsabilidad para el logro de los objetivos


	Si participa en clase en forma espontánea y requerida.

Si aporta ideas.

Si cumple con el material solicitado.

Si cumple con las tareas de aula y extraclase.

Si resuelve los trabajos conforme a las pautas establecidas.

Si cuida los equipos informáticos.

Si respeta las normas de utilización del Laboratorio de Informática. 

	Trabajar con autonomía en la computadora.
	Si resuelve situaciones a través del ensayo/error, o estableciendo relaciones entre los conceptos ya adquiridos.


Unidad Nro. 1: Tecnologías
· Tecnologías.

· Hardware. Componentes. Clasificación
· Soportes de almacenamiento. Medidas de capacidad.

· Software. 

· Clasificación de Software.

· Software de sistema: Windows.
Unidad Nro. 2: Internet
· Internet:

· Partes de la ventana (barras)

· Requisitos, servicios.

· Búsqueda de información (Explorer).

· Correo

· Envío y recepción de correo electrónico (desde un servidor gratuito).

Unidad Nro. 3: ¨ Procesador   de Texto: Microsoft Word 2003¨

Panel Rápido: Barras de herramientas (estándar, formato, dibujo, etc. )

· Edición de textos.

· Almacenamiento y recuperación de un trabajo.

· Aspecto de párrafos.

· Encabezado y pie de página.

· Tablas.

· Columnas.

· Imágenes.

· Impresión de documentos.

Unidad Nro. 4: ¨Windows Movie Maker¨

· Conceptos: requisitos del sistema, tipos de archivo admitidos.

· Interfaz de Windows Movie Maker. 

· Barra de menús. 

· Barra de herramientas. 

· Paneles: panel Colecciones, panel Tareas de película. 

· Captura de vídeo. 

· Captura de imágenes. 

· Importación de archivos multimedia digitales existentes. 

· Almacenamiento de un proyecto. 

· Vista previa de proyectos y clips. 

· Utilización de transiciones de vídeo, efectos de vídeo y títulos. 

· Funcionamiento del audio. 

· Organización de colecciones y clips. 

· Almacenamiento y envío de películas. Configuración de opciones.    

Unidad Nro. 5: “Publicación multimedia en un blog”

· Blog: Definición, tipos, creación.

· 
Slideshare.net. Presentaciones de PowerPoint: función, registro en el sitio, publicación, copia del código embed.

· 
Slide / Slide Show de fotos. Publicar imágenes y diseñar shows de fotos. Función, registro en el sitio, publicación

· 
YouTube. Videos. Socializar videos. Función, registro en el sitio, publicación de videos realizados en Windows Movie Maker.

Unidad Nro. 6: “Microsoft PowerPoint”
· Diapositivas

· Abrir, nuevo, guardar.

· Manejo de textos e imágenes.

· Fondos y plantillas.

· Insertar, eliminar y mover diapositivas.

Unidad Nro. 7: “Corel Draw”

· Barras de herramientas (Menú, Estandar, Propiedades, Herramientas, Ventanas acoplables)

· Edición de textos.

· Figuras.
· Contorno.

· Nodos.
· Líneas.

· Rellenos.

· Efectos.

· Imágenes.

Unidad Nro. 8: ” Microsoft FronPage”
· Elementos de la ventana.

· Página. Sitio Web.

· Vistas.

· Temas.

· Objetos. Fondos. Efectos.

· Hipervínculos.

· Bordes compartidos.

· Marcos.

· Servidores.

· Publicación. 
· Servicios gratuitos: contadores,  banner, etc.

· FTP

Bibliografía:

· SILVINA G. CARABALLO Y OTROS, Informática 1, Editorial Santillana, Buenos Aires, 1999.

· HECTOR CERSÓSIMO, Tecnología de la información y la comunicación, Editorial Kapeluz, Buenos Aires, 2001.

· Colección Clarín: Internet - Windows

· AVERBUJ, EDUARDO y otros, Tecnología I Polimodal, Santillana, 1999

· GOTBETER, GUSTAVO, MARCY, GABRIEL, Tecnología 7, A-Z Editora, 1997

· PROF. M. LOSÚA, Tecnología EGB, Editorial Betina, 1999.
· STRIZINEC, Gabriel ,  MS-Excel  para Windows en un solo libro, 2da edic. Argentina, editorial GYR  1996.

· DERACO, LAURA MARIANA, Tecnologías de la información y la comunicación 4 ES, Editorial D. G.C.E. de la provincia, Buenos Aires, 2007.

· GUSTAVO D. GONSTANTINO, CANALEJO, ANA MARÍA, 
Tecnologías de la Información y la Comunicación, Editorial Aula Taller, Capital Federal 2007.

· Sitios de internet: www.blooger.com, www.slide.com, www.slideshare.com, www.youtube.com, etc.
· Fotocopias suministrada por el docente.

…………………………………………………………               ……………………………………………

………………………………………… 
      Firma padre/madre/tutor                             Firma alumno                                   Firma profesor
Conceptos Generales

1) Componentes de una PC.
2) Ingreso y modificación de datos.

3) Partes de las pantallas.

4) Copiar, pegar, eliminar y buscar.

5) Guardar, abrir y nuevo.

6) Diseño y administración de la información.

7) Comunicación de la Información.

8) Edición de videos.
9) Publicación de videos y  fotos.
10) Edición de imágenes.

